
温教技中心函〔2023〕8号
	温 州 市 教 育 技 术 中 心


关于举办2023年温州市青少年

人工智能追梦营活动的通知
各县（市、区）教育技术（装备）中心，龙港市社会事业局、海经区社会事务管理局，市局直属各学校：

为贯彻落实党中央、国务院关于科普和科学素质建设的重要部署，积极响应国务院《新一代人工智能发展规划》等文件精神，落实《温州市中小学推进人工智能教育实施方案》主要目标任务，引导温州市青少年感受人工智能魅力，激发人工智能编程学习兴趣，培养观察生活、问题解决和创意设计能力，全面提升青少年人工智能核心素养，经研究，决定举办2023年温州市青少年人工智能追梦营活动。现将有关事项通知如下：
一、组织机构

（一）主办单位：温州市教育技术中心；

（二）承办单位：腾讯云计算（北京）有限责任公司。

二、参与对象

（一）小学组、初中组、高中组（含中专、职高）；

（二）组别人数：1人（每个作品限以1人名义参赛）；
（三）指导老师：1人（每[image: image1.jpg]


个作品限报1名指导老师）。
组别确定：以教育行政主管部门认定的选手所属学段为准。

三、活动安排

（一）活动项目
参与活动的师生在规定时间内完成对应组别的参赛内容，各组别具体比赛形式和内容设置如下：

1.小学组和初中组的选手在教学周期内开展编程能力提升课程，并参与人工智能编程知识活动竞赛，竞赛形式为初赛、复赛和决赛的逐级晋升机制，初赛采用选择题和填空题的客观题答题方式进行。初评结束后，将根据学生的成绩选拔优秀选手参与全国性的复赛和决赛比赛。复赛以编程操作题的方式进行，决赛以创意作品创作的方式进行。
2.高中组使用Python编程语言，在活动周期内围绕“科技点赞生活”的主题，结合自己的生活经验和知识，用编程技术向大家展示如何使用科技改善生活、便利生活、解决生活的实际问题，用科技为生活点赞。比赛结束后，组委会将组织评委根据评分维度对作品进行评审。
（二）专属主题课程

参与活动的教师可以在腾讯竞赛平台领取一套编程能力提升课程，课程覆盖图形化编程、Python创意编程两大编程工具，通过趣味化多样化课程让学生掌握人工智能基本原理，提升编程技能。腾讯将提供配套课程培训以及课程教学指引服务，便于教学实施。

（三）选拔推荐参加腾讯追梦营总营嘉年华活动

腾讯将于10月底举办全国追梦营总营嘉年华活动，温州将根据学生的比赛成绩，选拔一定数量的学生由带队老师带领，组成温州市代表队参加追梦营总营嘉年华活动，在腾讯导师的指导下，与全国各地优秀学生一起混合组队，进行一场贴近工业环境的交流创作，经过现场评选，共赴嘉年华荣耀盛典。

四、时间安排
	时间
	内容
	参与人员
	地点

	3月17日
	在线活动解读和指导（工具及课程介绍）
	各区中小学教师
	腾讯会议号

411-653-882

	3月18日-

4月20日
	老师组织学生报名,在线参与活动
	所有中小学
	learn.qq.com

	10月底
	腾讯追梦营嘉年华活动
	受邀领导及优秀师生代表
	腾讯大厦


温州市青少年人工智能追梦营活动，将根据学生成绩按比例评选出优秀名单，表彰优秀选手、优秀指导老师、优秀培育学校，并推荐一定名额的优秀学生参与更高级别赛事。
五、指导师培训

（一）培训方式

参与此次活动的指导师请于3月17日09:30-11:30通过腾讯会议参与（会议号：411-653-882）培训，会议二维码如下所示：
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（二）培训内容

1.活动介绍、说明与规则讲解；

2.活动报名流程及课程介绍；

3.腾讯扣叮创意实验室图形化编程工具、虚拟仿真实验室和Python实验室使用介绍，案例实操指导。

（三）培训组织

师生参加活动情况，将作为我市人工智能试点学校评估指标之一，请各县（市、区）技术中心提高认识，积极发动，做好报名组织工作。2021年、2022年人工智能试点学校和2023年试点学校（拟发文申报），每校至少选派1名负责老师参训，并组织学生踊跃参加活动。另各县（市、区）再推荐3-5名教师参训，同时也鼓励非试点校老师积极参加培训并组织学生参加活动。市局直属学校每校推荐1名老师参训。

（四）培训准备

平台工具使用的实操课程需要使用电脑，请提前安装（更新）最新版谷歌浏览器，培训前提前进入赛事平台https://learn.qq.com，需要开通账号的老师请提前加入指导群。

（五）指导群

微信扫描下方二维码，填写信息（地区-学校名称-姓名）申请加入活动指导群。
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（微信扫码进入温州追梦营活动指导群）

六、联系方式

温州市教育技术中心 林春，电话：13868310955（钉钉同号）；腾讯 曾丹，电话：17600820277。
附件：1.2023年温州市青少年人工智能追梦营活动教师培训汇总表

2.活动形式与评分细则
温州市教育技术中心

2023年3月14日
附件1

2023年温州市青少年人工智能追梦营活动
教师培训汇总表
县市区：                负责人：             联系电话：              
	姓名
	学校名称
	任教学科
	任教年级
	联系电话
	备注

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


此汇总表请于3月16日12：00前通过钉钉发送给市教育技术中心林春老师，钉钉：13868310955。
附件2
活动形式与评分规则

一、活动形式
（一）小学组和初中组

1.形式：选手在规定时间内登录官方竞赛平台进行线上限时答题，超时自动提交，限1次答题机会。

2.题型、题量：选择、填空客观题，各组别均为30道题。

3.时长、分值：限时60分钟，满分100分。

4.语言：小学组仅限图形化编程语言，初中组图形化编程语言或python编程语言。
（二）高中组

1.形式：选手在规定的时间范围内登录官方竞赛平台，围绕官方公布的初赛主题进行主题创意创作。

2.作品类型：创意工具、创意游戏、创意动画等均可，作品类型不限。

3.语言：高中组仅限使用python编程语言。
二、评分规则
（一）小学组和初中组

	指标
	描述
	分值

	客观题
	根据题目对错获得相应分值。
	100分


（二）高中组
	指标
	描述
	分值

	主题设计
	作品主题明确、内容积极向上，具有较为明确的设计思想。
	10分

	创新创意
	作品创意独特，表达形式新颖，具有想象力和表现力。
	10分

	程序设计
	程序设计思路清晰，逻辑结构严谨合理，代码规范，算法便捷，可读性强。
	20分

	
	程序设计有创新性，功能多样，使用多种算法和代码语言，创新性解决实际问题。
	20分

	用户体验
	作品结构完整，实现逻辑清晰，功能完整。
	15分

	
	交互便捷，操作流畅，程序稳定无bug，用户体验良好。
	10分

	实用价值
	能与实际生活结合，具备使用价值或潜力。
	15分


抄送：浙江省教育技术中心，温州市教育局办公室，朱景高副局长。
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